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	Организация летнего досуга детей  в целях укрепления их физического и нравственного здоровья.
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	Разработчик программы
	Гасс Наталья Александровна, начальник ДООЛ «Неунывайки»

	Концепция программы
	В основе концепции детского оздоровительного лагеря «Неунывайки» –   эффективно построенная воспитательная система по самореализации личности ребенка через включение его в  различные виды деятельности с целью развития основ краеведческой культуры и формирования уважения к историко-культурному наследию своего края.


	Цель программы
	Создание благоприятных условий для полноценного отдыха, оздоровления детей, развития их личностного потенциала, содействие формированию краеведческой культуры, гражданско-общественной и коммуникативной компетентности воспитанников, через включение их в разнообразную, общественно значимую и личностно привлекательную деятельность в разновозрастном коллективе.

	Задачи программы
	Обеспечить комплекс условий, способствующих  сохранению и укреплению здоровья детей и подростков в летний период.
Создать условия для самореализации детей и подростков в различных видах деятельности посредством приобщения к краеведческой культуре.
Способствовать формированию бережного  отношения к природе и истории родного края, к его культурному наследию.
Организовать сотрудничество  детей и взрослых на основе соуправления.

	Принципы программы
	Принцип самореализации детей в условиях лагеря предусматривает: осознание ими целей и перспектив предполагаемых видов деятельности; добровольность включения подростков в ту или иную деятельность, создание ситуации успеха; поощрение достигнутого.
Принцип включенности подростков в социально значимые отношения предусматривает: обеспечение гарантии свободного выбора деятельности и права на информацию; создание возможностей переключения с одного вида деятельности на другой в рамках смены или дня.
Принцип взаимосвязи педагогического управления и детского самоуправления предусматривает: приобретение опыта организации коллективной деятельности и самоорганизации в ней; защиту каждого члена коллектива от негативных проявлений и вредных привычек, создание ситуаций, требующих принятия коллективного решения; формирование чувства ответственности за принятое решение, за свои поступки и действия.
Принцип сочетания оздоровительных, развивающих, воспитательных и развлекательных мероприятий предусматривает: режим дня, обеспечивающий разумное сочетание всех видов деятельности, взаимосвязь всех мероприятий в рамках тематического дня.
Принцип гуманизации отношений (построение отношений на основе уважения и доверия к человеку, на стремлении привести его к успеху)
Принцип  дифференциации  воспитания (отбор содержания, форм и методов воспитания в соотношении с индивидуально-психологическими особенностями детей).
Принцип сопричастности («этого достигли ребята, это им нужно – значит, это доступно и нужно мне»);
Принцип личной ответственности («я отвечаю за последствия своей деятельности для других людей и для природы»).
Принцип уважения и доверия.
Принцип  безопасности 

	Механизм реализации программы
	Подготовительный период (формирование пакета документов, разработка программы, создание условий для реализации программы,  разработка маршрутов экскурсий, программ творческих мастерских, объединений,  согласование плана с учреждениями культуры, приобретение необходимого инвентаря, проведение инструктивных совещаний с сотрудниками лагеря и т.д.)
Основной период (работа над проектами, поисково-исследовательская деятельность, деятельность мастерских и творческих объединений, изучение природы, культуры и истории своего края, турниры, соревнования, экскурсии, ключевые мероприятия).
Заключительный период (рефлексивно-аналитический). Подведение итогов работы. Диагностика. Рефлексия и анализ.

	Методическое обеспечение программы
	Основными методами организации деятельности являются:
-Коллективная  творческая деятельность (КТД)
-Игра  (сюжетно-ролевые, спортивные, интеллектуально-познавательные)
-Состязательность (распространяется на все сферы творческой деятельности)

	Основные направления
	-краеведческое;
- спортивно-оздоровительное;

-содержательно-досуговое.

	Сроки реализации
	Краткосрочная программа (1.06 2012-21.06.2012г.). Программа рассчитана на 18 дней.

	Категория участников программы
	Возраст участников программы: дети школьного возраста.

	Кадровое обеспечение программы
	Начальник лагеря
Воспитатели

Работники КДЦ
Медицинский работник

	Материально-технические условия реализации программы
	  Комната отдыха с необходимым набором оборудования
Классная комната с мультимедийным оборудованием
 Спортивная площадка
Библиотека
Столовая

	Социальное партнерство
	КДЦ села Кузнецово

Сельская библиотека


                   Пояснительная записка.
   Летние каникулы составляют значительную часть свободного времени детей. Этот период как нельзя более благоприятен для развития их творческого потенциала, совершенствования личностных возможностей, приобщения к национальным ценностям, вхождения в систему социальных связей, воплощения собственных планов, удовлетворения индивидуальных интересов в личностно значимых сферах деятельности.
Для педагогов это время связано с особой ответственностью. Им необходимо решить непростой вопрос: как, с помощью каких форм и методов, организовать каникулярное время так, чтобы дети хорошо отдохнули, поправили здоровье, набрались сил, пополнили свои знания, научились чему-то новому, приобрели   новых друзей и при этом находились в поле зрения взрослых. Важно и также, чтобы выбранные формы и методы занятости и отдыха детей были реалистичны с точки зрения условий конкретного образовательного учреждения.
Задача оздоровительного лагеря с дневным пребыванием - не просто создать условия для летнего отдыха ребёнка, а помочь ему реализовать его потребности отдыхать с пользой для себя и социума.
Деятельность летнего оздоровительного лагеря способствует не только укреплению и сохранению здоровья учащихся, но играет важную роль в социальном воспитании подрастающего поколения. Одна из воспитательных функций образования направлена на формирование гражданственности, трудолюбия,  нравственности, уважения к правам и свободам человека, любви к Родине, к семье, к природе.
Условия формирования патриотизма и гражданственности включают в себя возрождение национального самосознания, возрождения национальных идеалов, народных традиций, обычаев, обрядов.  Патриотизм начинается с малого – с любви к своей семье,  к своей школе, к своему городу. Постепенно расширяясь, эта любовь переходит в любовь к родной стране, к ее истории, к прошлому и настоящему, ко всему.
 Родной край – частица нашей огромной страны. Образ того места, где человек родился, вырос, он до конца жизни проносит в своём сердце, так как любовь к Родине – одно из самых прекрасных человеческих чувств.
Интерес ребёнка к природе и истории родного края не следует замыкать рамками школы. Воспитание любви к Родине должно основываться не на отвлечённых понятиях, а на конкретных примерах, изучение которых позволит сложить воедино общую картину образа малой Родины.
В основе концепции детского оздоровительного лагеря «Радуга» –   эффективно построенная воспитательная система по самореализации личности ребенка через включение его в  различные виды деятельности с целью развития основ краеведческой культуры и формирования уважения к историко-культурному наследию своего края.
Для нас главным является выявление самоценности  каждого ребенка. Мы хотим, чтобы в лагере осуществлялось самое широкое приобщение детей к разнообразному социальному опыту современной жизни, к ценностям общественно значимого досуга, народных, национальных истоков.
Цель, задачи программы.
ЦЕЛЬ:                                                                                                
Создание благоприятных условий для полноценного отдыха, оздоровления детей, развития их личностного потенциала, содействие формированию краеведческой культуры, гражданско-общественной и коммуникативной компетентности воспитанников, через включение их в разнообразную, общественно значимую и личностно привлекательную деятельность в разновозрастном коллективе.
ЗАДАЧИ:
1. Обеспечить комплекс условий, способствующих  сохранению и укреплению здоровья детей и подростков в летний период.
2. Создать благоприятные условия, способствующие раскрытию гражданско-патриотического, духовно-нравственного, интеллектуально-творческого  потенциала личности ребенка.
3. Создать условия для самореализации детей и подростков посредством приобщения к краеведческой культуре.
4. Способствовать формированию бережного  отношения к природе и истории родного края, к его культурному наследию.
                     Базовые принципы программы:
Принцип актуальности – ориентированность на решение наиболее значимых проблем для развития личности ребенка средствами конкретной программы.

Принцип целостности – отражение в программе целостной и последовательной системы мер по достижению поставленной цели.

Принцип культуросообразности – осуществление воспитания с опорой на культурное наследие.

Принцип природосообразности – учет физиологических и биологических особенностей детей.

Принцип системности – взаимосвязь процессов воспитания и самовоспитания, формирование и развитие в коллективе.

Основные виды деятельности:

- игровая – игры на сплочение, спортивные , ролевые игры;

- организаторская – работа в органах самоуправления;

- досуговая – конкурсы, концерты, дискотеки;

- спортивно-оздоровительная – утренняя зарядка, спортивные соревнования, минутки здоровья ;

- художественно-эстетическая – театрализованные представления, конкурсы рисунков, поделок.

Ожидаемые результаты:

- развитие у школьников интереса к национальной культуре;

- вовлечение учащихся в активную познавательно-досуговую деятельность;

- активизация общественной деятельности, развитие творческих способностей,

- укрепление здоровья детей;

- укрепление дружбы и сотрудничества между детьми.
-изучение природы родного края с целью бережного отношения к природным ресурсам (узнаю сам – познакомлю других – сохраним природу вместе).
Содержание программы. 
Содержание программы реализуется через следующие направления: краеведческое, спортивно-оздоровительное и содержательно-досуговое.
Краеведческое направление:
-познавательная деятельность по изучению природы родного края
Спортивно-оздоровительное направление:
-организация      оздоровления детей посредством занятий физкультурой, развития навыков гигиены, организации  полноценного рационального питания, приобщения их к здоровому образу жизни;
-профилактика здорового и безопасного образа жизни через проведение игровых программ.
-вовлечение детей в активную спортивно-оздоровительную деятельность.
Содержательно-досуговое:
-организация массовых мероприятий (праздники, игры, конкурсы, инсценировки)
Диагностика (контроль эффективности реализации программы)
	п/п
	Мероприятие
	Срок проведения
	

	1
	Входное анкетирование детей в организационный период с целью выявлениях их интересов, мотивов пребывания в лагере.
	2 день смены
	Воспитатели

	2
	Методика «Выбор» (выявление степени удовлетворенности детей работой лагеря)
	9 день смены
	Воспитатели

	3
	 «Итоги дня»
	Ежедневно  
	Воспитатели

	4
	Рефлексия мероприятий
	Ежедневно
	Воспитатели

	5
	Итоговое анкетирование детей, позволяющее выявить оправдание ожиданий.
	Последний день смены
	Воспитатели


Календарный план работы:

	дни
	мероприятия
	Клубный час


	1 день

	Международный день защиты детей. Открытие лагерной смены.
Торжественная линейка
«Здравствуй, лето и тепло!» (праздник)
«Лето, солнце, каникулы!» (конкурс рисунков на асфальте. 

«Раз, два, три, четыре, пять – выходи играть!»
	

	2 день


	День важных решений

Формирование отрядов. Выборы в отрядах.

«Правильный урок» (Беседа по правам детей)
Оформление отрядных уголков и мест

Занятия по интересам
Урок пожарной безопасности
Выборы правителя лагеря.
	

	3 день 


	День игрушек

 «История народной игрушки»

«Сколько на свете весёлых затей…» (игровая программа)
Чудо – мастерская: «Народная игрушка»
	

	4 день 


	День родного края

Экологическая викторина «Не только в гости ждет тебя природа»

Интеллектуальная игра « Растения моего края»

Конкурс  творческих работ «Краски нашей Земли»
«Дорожный лабиринт» (игровая программа по ПДД)
	

	5 день


	День спорта

Минутка здоровья, инструктаж по ТБ во время спортивных мероприятий, 

«Ручеек» Фестиваль подвижных игр
«Солнце, воздух и вода – наши лучшие друзья!»  (конкурс рисунка)
Командные  спортивные соревнования 


	

	6 день 
	День творчества

Звездная программа «Караоке +» 
Чудо – мастерская: Букет в подарок (цветы в любой технике)
Занятия по интересам
Евровидение – «Лето-2012» (развлекательная программа)


	Клубный час

	7 день


	Сказочный день

Час тихих игр

«Сказочный вернисаж» (конкурс рисунков по сказкам»
« В гостях у сказки» (игра - викторина)
	

	8 день
	День леса

Викторина «Путешествие по лесным тропам», веселые конкурсы 
Красная книга Курьинского района

Заповедные места (просмотр фильма «Тигирекский заповедник»)
Кладоискатели (игра-эстафета)
	

	9 день


	День бантиков и веснушек    

Конкурс «Музыкальный ручеек»
Большой футбол
«Цветик - семицветик» (праздничная программа)

Фестиваль любимых подвижных игр
	

	10 день


	День смеха
Весёлые» уроки» (интеллектульно-игровая эстафета)

Чудо-мастерская: «Солнышко лучистое…»

«Парад сказочной нечисти» (развлекательная программа)
	

	11 день


	День кладоискателя

Экскурсия в парк, сбор растений для гербария
 «Ищем, ищем, ищем клад!» (спортивно-игровая эстафета)
Фестиваль русских подвижных игр 
	

	12 день


	День экологии

Театрализованное представление по экологии «Колобок и Ко»

Чудо – мастерская: поделки из природного материала

Экологическая акция «Чистота спасёт мир»

«Экологический марафон»
	Клубный час

	13 день


	День вежливости

«В мире хороших манер» (викторина)

Эстафета «Добрых дел»

Спортивно-игровая эстафета
	

	14 день


	День любви

Конкурс валентинок

«Стрела Амура» (игровая программа)

«Ты,  да я, да мы с тобой» (конкурсная программа)
	

	15 день


	День рождения лета

 «Блещут знаки Зодиака» (конкурсная программа)

«Краски лета» (конкурс поздравительных открыток)
Концертная программа «Подарок лету»
	

	16 день


	День умников и умниц

Интеллектуальная игра «Обо всем на свете»

«По тропе «Форта «Боярд» (эстафетный интеллектуально-спортивный конкурс)
Фестиваль любимых подвижных игр
	

	17 день


	День туземцев
Создание племен

«Город мастеров»

(изготовление костюмов из природного материала, бумаги, картона, пластилина и т.д.)

Строительство жилищ

Защита своего племени
	

	18 день


	Закрытие лагерной смены
Шоу - программа «Номинация» (награждение активных участников)
Торжественная линейка 
	Клубный час


Приложение 1.

Символика ДООЛ «Неунывайка».

Девиз: 

«Никогда не унывай! Прыгай , бегай и играй!»
Законы:

1. Поспешишь – весь отряд насмешишь.

2. Воспитатель всему голова.

3. Хочешь есть – умей вертеться.

4. Съешь сам – помоги другому.

5. ЗАКОН ЗЕЛЕНЫХ НАСАЖДЕНИЙ мы будем строго насаждать.

ЗАКОН ЗЕЛЕНЫХ НАСАЖДЕНИЙ ты должен строго исполнять.

Всю зелень, что вокруг ты видишь, не надо рвать, крушить, ломать.

И муравья ты не обидишь, и гнезд не будешь разорять.

6. Еще один закон запомни, и выполнять его изволь.

Чужие ты не мучай души. То точности ЗАКОН – НОЛЬ, НОЛЬ.

Гласит он то, что все должны вы быть в нужном месте в нужный час,

Чтоб не гадать о том, вы живы ль, и не тревожиться о вас.

А то, пока вас ожидают, не зная, где вы все сейчас,

Лекарства взрослые глотают…. Они ведь любят, братцы, вас!

7. Еще ЗАКОН ВОДЫ, ребята, вам всем придется выполнять,

Иначе вас любой вожатый откажется потом купать,

Закон гласит, что вам без взрослых нельзя к воде и подходить!

А уж купаться и подавно…. О чем хотим предупредить.
Наша песня:

«Улыбка»

I
   От улыбки хмурый день светлей.

   От улыбки в небе радуга проснется.

   Поделись улыбкою своей

  И она к тебе не раз еще вернется.

Припев:  И тогда, наверняка,

                Вдруг запляшут облака.

                И кузнечик запиликает на скрипке.

               С голубого ручейка начинается река,
               Ну а дружба начинается с улыбки.

II
  От улыбки солнечной одной

  Перестанет плакать самый грустный дождик.

 Сонный лес простится с тишиной

 И захлопает в зеленые ладоши.

Припев: тот же.
Приложение 2.

Игры и развлечения.

Игры на знакомство.

Снежный ком
Участники берутся за руки, образуя круг. Начинает игру первый иг​рок, называя свое имя. Второй участник по кругу повторяет имя перво​го участника и говорит свое. Третий участник повторяет имена первых двух и называет свое имя. И так игра длится до тех пор, пока последний человек не назовет все имена, включая свое.
А я еду, а я тоже, а я заяц
Участники игры сидят на стульях по кругу, одно место не занято никем. В центре — водящий. Все участники во время игры пересажива​ются по кругу против часовой стрелки. Игрок, сидящий около пустого стула, пересаживается на него со словами: «А я еду». Следующий иг​рок — со словами: «А я тоже». Третий участник говорит: «А я заяц», — и, левой рукой ударяя по пустому стулу, называет имя человека, сидящего в кругу. Тот, чье имя произнесли, должен как можно быстрее перебежать на пустой стул. Задача водящего — успеть занять стул быстрее того, кого назвали. Кто не успел, становится водящим. Игра начинается сначала.
Молекула-хаос
Участники изображают броуновское движение молекул. Встреча​ясь, здороваются и знакомятся друг с другом. По команде вожатого: «Молекула по 2, по 3 и т. д.», игроки разбиваются на группы по 2—3 и более человек. Как только звучит команда: «Хаос!», участники вновь на​чинают двигаться как молекулы. Таким образом, игра продолжается.
Построения
Ведущий предлагает построиться участникам по цвету глаз (от са​мых светлых до темных); по числам и месяцам рождения от 1 января до 31 декабря; в алфавитном порядке по первым буквам полных имен и т. д.
Игры на сплочение. 

Узнай, кого нет
Все участники закрывают глаза, а ведущий в это время трогает кого-нибудь за плечо. Тот, кого он тронул, бесшумно уходит. По сигналу веду​щего все открывают глаза и смотрят, кого нет. Кто первым назовет отсут​ствующего игрока, тот выигрывает.
Паровозик
Все участники встают «паровозиком», закрывая глаза игроку, сто​ящему впереди. Таким образом, открытые глаза остаются у последнего игрока, а свободные руки — у первого. Перед «паровозом» задача: дос​тать определенный предмет, который ведущий помещает в комнате пос​ле того, как играющие закрыли глаза. Последний игрок руками пово​рачивает «паровозик», т. е. руководит им. По цепочке эти движения пе​редаются всему «паровозику», и он начинает двигаться. Игра продол​жается до тех пор, пока первый игрок не возьмет в руки спрятанный предмет.
Ассоциации
Выбирают ведущего, который загадывает кого-то одного из участ​ников. Задача остальных игроков — отгадать, кого. Для этого необходимо задавать вопросы, на которые ведущий отвечает ассоциативно.

Титаник
Участники сидят на скамейках. Ведущий (вожатый) начинает: «Вы находитесь на „Титанике", который начинает тонуть. Ваша задача: спасти как можно больше людей. Итак, под воду уходит правый борт, левый и т. д.». При этом ведущий обозначает, сколько места остается, а дети стараются поместиться на предложенной площади. Игра продолжается до тех пор, пока обозначенная вожатым площадь не станет предельно маленькой.
Игры на внимательность

Азбука
Каждый участник игры получает карточку с буквой алфавита, соот​ветствующей начальной букве имени или фамилии участника. Ведущий рассказывает детям что-нибудь, например: сказку, интересную историю, и вдруг хлопает в ладоши, произнося любое слово (напр., «малина»). Игроки должны быстро встать таким образом, чтобы из карточек с бук​вой алфавита сложилось названное слово.
Брито-стрижено
Ведущий напоминает детям о сказке, в которой жена назло мужу все делала наоборот, и говорит, что игра будет в чем-то такой же: все движе​ния ведущего игрокам нужно будет выполнять наоборот, например, если ведущий поднимает руку вверх, дети опускают свою вниз. Другой вари​ант: ведущий разводит руки — игроки соединяют их вместе; ведущий быстро взмахивает рукой справа налево — участники медленно ведут ру​кой слева направо. Игрок, который ошибся, становится ведущим.
Картошка, капуста, огурец
Ведущий занимает положение перед игроками и объявляет задание: «Я буду произносить слова, сопровождая их движениями рук. Когда я скажу слово «капуста», нужно поднять руки ладошками вверх, при сло​ве «картошка» — опустить руки вниз ладошками, при слове «огурец» — руки раздвинуть в стороны по диагонали». Затем ведущий начинает про​износить слова, при этом показывая и другие движения. Участникам важно не сбиться. Основное условие — участники игры должны смот​реть на руки ведущего! Кто собьется, выбывает из игры.
Птица, рыба, зверь
Участники стоят в кругу или сидят на стульях по кругу. Ведущий подходит к любому из игроков и произносит слова: «птица», «рыба», или «зверь». Игрок, к которому подошел ведущий, должен быстро сориенти​роваться и дать название птицы, рыбы или зверя. Повторяться нельзя! Кто не назовет, выбывает из игры.
«Да» и «нет» по-болгарски
Условие игры — вместо слов «да» и «нет» на вопросы ведущего игро​кам необходимо выполнять следующие движения: при утвердительном ответе нужно покачать головой из стороны в сторону, при отрицатель​ном — кивнуть головой (это соответствует болгарской манере общения). Вопросы могут быть самыми простыми: «Вы сегодня завтракали?», «Вам нравится...?» и т. д. Побеждает самый внимательный.

Подвижные игры.

Конь вороной
Участники игры выбирают ведущего. Задача ведущего — запятнать всех игроков. Для этого все участники разбегаются в разные стороны, а ведущий, догоняя, легким движением касается плеч игроков. Тот, кого запятнали, замирает на месте, разводит руки в стороны и кричит: «Рас​колдуйте меня, вороного коня!». Распятнать своих друзей можно только горячим объятием. Итак, задача ведущего — запятнать всех игроков, за​дача игроков — выручить друг друга.
Хвост дракона
Играющие выстраиваются в колонну по одному и берут друг друга за пояс или за плечи. Задача игрока, стоящего первым — поймать учас​тника, стоящего последним. Внимание! Игру лучше всего проводить на поляне.
Четыре стихии
Играющие становятся в круг, в центре которого ведущий. Он броса​ет мяч кому-нибудь из играющих, произнося при этом одно из четырех слов: «земля», «огонь», «вода», «воздух». Если сказано «земля», поймав​ший мяч должен быстро назвать какое-нибудь домашнее или дикое жи​вотное. При слове «вода» играющий называет рыбу. Когда звучит слово «воздух», игрок должен дать название птицы. При слове «огонь» всем нужно несколько раз повернуться, помахивая руками. Затем мяч возвра​щается водящему. Тот, кто ошибся, выбывает из игры.
Стоп!
Участники игры встают в круг. Водящий занимает положение в се​редине круга, бросает вверх мяч, называет при этом имя кого-либо из игроков. Сам водящий и все играющие в это время стараются как мож​но дальше отбежать от центра круга. Игрок, чье имя назвали, ловит мяч и кричит: «Стоп!» Все должны остановиться, а новый водящий, не схо​дя с места, бросает мяч в любого из игроков. «Запятнанный» становится водящим. Если же он промахнется, то остается водящим: идет в центр круга, бросает мяч вверх, называет имя любого из игроков, и игра про​должается.
Условия игры:
1. Водящий бросает мяч как можно выше.
2. Разрешается ловить мяч после одного отскока от земли.
3. Если кто-то из играющих после восклицания «Стоп!» продолжа​ет двигаться, то он должен сделать три шага в сторону водящего.
4. Играющие, убегая, не должны прятаться за предметы.

Приложение 3.
Распорядок дня.

	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11
	Прием детей 

Линейка 

Зарядка 

Завтрак

Тематические мероприятия 

Спортивный час

По интересам

Обед

Час отдыха

Полдник

Закрытие
	9.00

9.15 – 9.30

19.30 – 10.00

10.00 – 10.30

10.30 – 11.30

11.30 – 12.30

12.30 – 13.30

13.30 – 14.00

14.00 – 14.25

14.25

14.30


Приложение 4.

АНКЕТА
Для того чтобы сделать жизнь в нашем лагере более интересной, мы просим тебя ответить на некоторые вопросы:
1. Твои ожидания от  лагеря?
2. Есть ли у тебя идеи, как сделать жизнь в нашем лагере интересной и радостной для всех?
3. В каких делах ты хочешь участвовать?
4. Чему ты хотел бы научиться за время пребывания в лагере?
5. Чему ты мог бы научить других?
6. Интересна ли тебе история, природа родного края?
7. Есть ли у тебя навыки экологического поведения в природе?
МЕТОДИКА «ВЫБОР»
Детям предлагается прослушать утверждение и оценить степень согласия с их содержанием по следующей шкале:
4 – совершенно согласен, 3 – в основном согласен,  2 – трудно сказать, 1 – в основном не согласен, 0 – совершенно не согласен.
1. Я жду наступление нового дня в лагере с радостью.
2. В детском лагере у меня обычно хорошее настроение.
3. У нас хорошие воспитатели.
4. Ко всем взрослым в нашем лагере можно обратиться за советом и помощью в любое время.
5. В отряде я всегда могу свободно высказывать своё мнение.
6. У меня есть любимые занятия в нашем лагере.
7. Когда сезон закончится, я буду скучать по нашему лагерю.
Обработка полученных данных.
Показателем удовлетворённости детей (У) является частное от деления общей суммы баллов на общее количество ответов. У = общая сумма баллов / общее количество ответов. Если У больше 3, то можно констатировать высокую степень удовлетворённости, если же У больше 2, но меньше 3, то это - средняя и низкая степени удовлетворённости детей жизнью в лагере.
Анкета
1. Нравится ли тебе посещать ДООЛ 

« Неунывайки»?

__________________________________

2. С кем бы ты хотел быть в одном отряде?

__________________________________

3. Что интересного ты хотел бы узнать?

__________________________________

4. Твои пожелания и предложения

____________________________________________________________________________________

5. Сколько часов ты бы хотел проводить в лагере?

__________________________________

6. С кем из воспитателей тебе нравится проводить время?

7. Какие мероприятия тебе  нравятся больше всего?

ИТОГОВАЯ АНКЕТА
1. Что ты ожидал (а) от лагеря?
2. Что тебе особенно понравилось в лагере?
3. Самое важное событие в лагере?
4. Что тебе не понравилось?
5. В чем лагерь не оправдал твоих ожиданий?
6. Было ли скучно в лагере?
7. Ты пойдѐшь на следующий год в лагерь? Если нет, то почему?
8. Что из того, чему ты научился в лагере, ты сможешь использовать в своей повседневной жизни уже сейчас?
9. Нравится ли тебе, как кормят и готовят в лагере? Поставь оценку повару: (от «пятѐрки» до «двойки»).
10. Какую оценку ты бы поставил за организацию досуга в лагере?
11. Появились ли у тебя друзья среди ребят?
12. Чему ты научился в лагере?
13. Что нового узнал?
Приложение 5.

Мероприятие «Здравствуй , лето и тепло!»

Кто умеет веселиться, 

Кто без дела не сидит,

Кто желает всему научиться,

Для тех лагерь наш открыт.

1-й. Если в небе ходят грозы,

Если травы расцвели,

Если рано утром росы

Гнут травинки до земли,

Если в роще над калиной

Вплоть до ночи шум пчелиный,

Если солнышком согрета

Вся вода в реке до дна,

Значит, это уже лето!

Значит в лагерь нам пора!

2-й. Что такое лето?

Это много света.

Это поле, это лес,

Это тысячи чудес,

Это в небе облака,

Это быстрая река, 

Это яркие цветы,

Это синь высоты, 

Это в мире сто дорог

Для ребячьих ног. 

Вед. Яркое солнце светит теплее

И теплое лето приходит скорее.

Ребята давайте дружно позовем лето.

Лето. Беда у меня ребята

Похитили у меня тепло

А тепло то в шкатулке было.

Вед. Да кто ж посмел сотворить такое зло? Как же ребята в лагере без тепла отдыхать будут?

Лето. Да думаю я, что без бабы Яги тут не обошлось.

Вед. Где она? Ребята вы не видели здесь бабу Ягу? Нет? А что же делать.

Лето. В лету она, в избушке на курьих ножках живет.

Вед. А давайте ей письмо напишем как будто к себе на праздник пригласить хотим. Придет она на праздник, тут мы с ней и поговорим.

Лето с ребятами пишут письмо бабе Яге. 

Вед. А пока бабы Яги нет, мы грустить не будем, а дальше будем праздник продолжать. 

Слово предоставляется самому главному человеку, начальнику лагеря  Гасс Н. А. 

Начальник представляет всех работников лагеря.

Игра «Здравствуй, лето»

Баба Яга. А вот и я. Получила ваше письмо. Так спешила, так торопилась, с метлы чуть не свалилась.

Вед. Здравствуй бабушка Яга, очень ждали мы тебя. 

Б.я. Ну, я и говорю: привет всем! А чего это вы такие странные?

Лето. А ты ничего не хочешь нам вернуть?

Б.я. На вы что, что у меня есть? Могу дать лягушек, если хотите. Хотя вообще-то так не честно. Вы должны мне подарки дарить, а не я вам. Ведь вы меня в гости звали. 

Спросить у ребёнка. Ты не знаешь, чего они все ко мне пристали?

Вед. Баба Яга, ты случайно шкатулочку не видела?

Б.я. Какую, зеленую?

Лето. Да. 

Б.я. Нет, совсем даже не видела.

Лето. А откуда ты тогда знаешь, что она зеленая?

Б. я. Да что я цвета не различаю. Ой, догадалась я просто, вот и всё. 

Вед. Не все. Если ты нам ее не вернешь, тебе же хуже будет. 

Б.я. Да я ее не брала. Ты мне веришь? А ты? Что, никто мне не верит?

Лето. Ребята она по хорошему не хочет вернуть нам тепло, придется ее заставить. Сначала давайте покажем бабе язе, какие мы умные и сообразительные. 

Вед. Баба Яга ты загадки любишь отгадывать?

Б.я. Смотря какие. Ну, например, куда заведет Ивана-царевича мой клубочек, к Кощею, или к Змею-Горынычу?

Вед. Ты лучше мои загадки попробуй отгадать:

1. Что за чудо - синий дом,

Окна светлые кругом,

Носит обувь из резины,

И питается бензином. (автобус)

Б.я. Что, новые избушки продавать стали? Не, мне такая не нужна, где я ей столько бензина наберу?

2. В этом белом сундучище

Мы храним на полках пищу.

На дворе стоит жара,

В сундучище - холода. (холодильник)

Б.я. Поди волшебный сундук у деда Мороза стащили.

3. Наведем стеклянный глаз

Щелкнем раз - и помнит нас. (фотоаппарат) 

Б.я. Да, трудная загадка. И вообще мне ваши загадки не нравятся. 

Вед. А ребята знают, что это такое?

4. Смело в небе проплывает,

Обгоняет птиц полет. 

Человек им управляет.

Что такое …                     (самолет)

Б.я. Метла.  А теперь я загадаю загадку.

Смело в небе проплывает,

обгоняет птиц полет. 

Баба Яга ей управляет.

Что такое … Метла. 

Видали, какая я умная!

5. Под водой железный кит.

Днем и ночью кит не спит.

Днем и ночью под водой

Охраняет наш покой. (подводная лодка)

Б.я. Это вы не по адресу обратились. Я то откуда знаю. Надо у водяного спросить. Он в воде хозяин.

Вед. Ты не знаешь, а вот ребята знают. Правда, ребята?

Б.я. Всё, сдаюсь, надоели мне ваши замудрёные загадки. Зато я быстрее вас бегать умею.

Вед. Не может быть, ну ка ребята, давайте покажем бабе Яге, какие мы быстрые. 

Бег с бабой Ягой на перегонки.

Б.я. Обидно, досадно, ну ладно. А я прыгаю хорошо.

Вед. И мы умеем. 

Прыжки на скакалке. (игра рыбаки и рыбки)

Б.я. Ну вот сами на праздник пригласили и все настроение испортили. 

Лето. (договаривается с ребятами) Чтобы бабе Яге настроение совсем испортить давайте цветными мелками веселые картинки на асфальте нарисуем.

(бабе Яге) мы хотим для тебя рисунки нарисовать.

Б.я. Ну, ну, рисуйте на здоровье.

Дети рисуют рисунки мелом на асфальте.

Б.я. Ухожу я от вас, плохой у вас праздник.

Лето. А ты ничего не забыла? 

Б.я. Плохой праздник, и в сундучке ничего интересного не оказалось. Кто ж такие сундучки придумал, что их и не открыть совсем. 

Лето. Правильно, сундучок может открыть только тот, у кого добрая душа и доброе сердце. 

Б.я. Да! А если я отдам вам сундучок, вы меня простите?

Лето. Простим бабу Ягу ребята? 

Б.я. Идите, берите. (указывает место)

Лето. А вот и мой сундучок. Теперь лето будет теплое, светлое, радостное.

Лето дарит всем детям солнышки из сундучка.

Вед. Вот и спасли мы тепло. Значит, наш лагерь будет работать. Мы не будем грустить и скучать. Ура!

Экологический марафон

1 Станция "Лесная Аптека" на службе человека.

Назвать лекарственные растения.
2 Станция "Маленькие тайны природы"
Всегда ли ящерица, схваченная за хвост, отбрасывает его? (Нет, только в ответ на боль, даже слабую).
Почему крапива сильно "жжется"? (В волосках ее листьев есть муравьиная кислота, при прикосновении к коже кончик волоска ломается, сок выделяется в ранку, вызывает жжение).
Какой зверь на земле самый чистоплотный? (Барсук. Около норы чисто, туалет - глубокая ямка устраивается в нескольких метрах от норы, чистит шерсть).
Почему яркую божью коровку птицы не клюют? (Она выделяет едкую жидкость, раз попробовав, птица запоминает яркого жучка).
Назовите самого прожорливого хищника планеты (Стрекоза, она съедает пищи за день в несколько раз больше, чем весит сама).
Куда исчезают лягушки, жабы зимой? (Спят).
Ты натер ногу в пути, как облегчить боль? (Приложить лист подорожника).
Если случится тебе простудиться, появится кашель, поднимется жар. Подвинь к себе кружку, в которой дымится слегка горьковатый душистый отвар. (Ромашка)
3 Станция " Музыкальный калейдоскоп".Назвать или спеть отрывки из песен, в которых говориться о животных, птицах, деревьях, цветах. Н-р: « В лесу родилась елочка» - песня о дереве.

4 Станция "Природные синоптики".

Продолжить примету о погоде.

Если грачи и жаворонки рано прилетели - быть ………теплой весне и хорошей погоде.

Если дворовая птица ощипывает себя - быть ….ненастной погоде.

Если дождевые черви вылезли на поверхность земли - быть …дождливой погоде.

Если заря вечером красная - быть ветреной погоде.
Если звезды летом очень яркие - быть жаркой погоде, если зимой - быть морозной погоде

Если календула не раскрыла лепестки до семи часов утра - жди ненастной погоды.

Если куры рано на насест уселись - быть морозной погоде; чем выше сидят, тем злее морозная погода будет .
Если ласточки вьют гнезда на солнечной стене дома - быть холодному лету.
Если ласточки низко летают - быть дождливой погоде, если высоко - жди теплую погоду.
5 Станция «Загадочная»
Сердитый недотрога 
Живёт в глуши лесной. 
Иголок очень много, 
А нитки не одной. (ёж) 
	За деревьями, кустами 
Промелькнуло быстро пламя. 
Промелькнуло, пробежало, 
Нет ни дыма, ни пожара. (лиса) 

	Косолапый и большой, 
Спит в берлоге он зимой. 
Любит шишки, любит мёд, 
Ну-ка, кто же назовет? (медведь) 
 

 
	Рыжая птичница 
В курятник пришла, 
Всех кур перечла 
И с собой унесла. (лиса) 

	Зверька узнали мы с тобой 
По двум таким приметам: 
Он в шубе серенькой зимой, 
А в рыжей шубке - летом. (белка) 
 

 
	Словно царскую корону, 
Носит он свои рога. 
Ест лишайник, мох зеленый. 
Любит снежные луга. (олень) 

	Позапасливее всех я: 
У меня, друзья, щека 
Вроде сумки для орехов 
Или, скажем, вещмешка. (суслик) 
 

 
	Я устраиваюсь ловко: 
У меня с собой кладовка. 
Где кладовка? 
За щекой! 
Вот я хитренький какой! (хомяк) 

	Есть на речках лесорубы 
В серебристо-бурых шубах. 
Из деревьев, веток, глины 
Строят прочные плотины. бобры) 
 

 
	 Трав копытами касаясь, 
Ходит по лесу красавец, 
Ходит смело и легко, 
Рога раскинув широко. (лось)

	Не слыша волны океанской, 
Морского простора не зная, 
В далекой степи африканской 
Резвится тельняшка морская. (зебра) 
 

 
	Уж очень вид у них чудной: 
У папы – локоны волной, 
А мама ходит стриженой. 
На что она обижена? (львица) 

	Заплелись густые травы, 
Закудрявились луга, 
Да и сам я весь кудрявый, 
Даже завитком рога. (баран) 
 

 
	Заворчал живой замок, 
Лёг у двери поперёк. 
Две медали на груди. 
Лучше в дом не заходи! (собака) 

	Он ходит голову задрав, 
Не потому, что гордый нрав, 
Не потому, что важный граф, 
А потому, что он ... (жираф) 
 

 
	У порога плачет, коготки прячет, 
Тихо в комнату войдёт, 
Замурлычет, запоёт. (кошка) 

	 
	


6 станция «Я знаю….»

Передавая мяч, назвать названия деревьев, цветов, ягод и т.д.
Конкурсы к  интеллектульно- игровой эстафете  «Вёсёлые уроки»

Конкурс “Приз под колпаком”

На стул, табуретку или пенек кладется приз и накрывается колпаком. Играющему закрывают глаза и отводят от стула, табуретки или пенька. Три раза прокручивают вокруг себя и после этого он должен вернуться и снять колпак одним движением руки. Тогда приз достанется ему.

Конкурс “Разминочный”

 Ведущий  каждой команде называет один из трех слогов: 1 – “очи”, 2 – “ачи”, 3 – “хрящ”. По сигналу ведущего команды одновременно и очень громко выкрикивают слоги. Получается смешно и весело.

Конкурс “Охота на воздушные шарики”

Участникам конкурса на щиколотки привязываются надутые шаpики (можно по одному или сколько захотите). По команде все бpосаются в бой, стараясь полопать дpуг дpугу шаpики ногами, в тоже время  стаpаясь защитить свой (или свои). Победитель – обладатель последнего уцелевшего шаpика. Игpа пpотекает очень буpно, шумно и весело, но, к большому сожалению, довольно быстpо (зато впечатлений – на целый год).

Конкурс «Первооткрыватель»
Сначала участникам предлагается «открыть» новую планету – надуть как можно быстрее воздушные шары, а затем «Заселить» эту планету жителями – быстро нарисовать на шаре фигурки человечков фломастерами. У кого «жителей» на планете окажется больше – победитель. 

Конкурс «Песня»

Ведущий предлагает спеть всем вместе, хором. Для начала – песню, которую, наверное, знают все: «Подмосковные вечера» или «Голубой вагон». По первому хлопку ведущего все громко начинают петь, по второму хлопку – пение продолжается, но только мысленно, про себя, по третьему хлопку – вновь поют вслух. И так несколько раз, пока кто-нибудь не собьется, Тот, кто ошибается, выходит вперед и предлагает всем спеть какую-либо другую широко известную песню. Так повторяется несколько раз. Ведущий может помочь всем остальным, дирижируя сводным хором, особенно в те моменты, когда участники поют мысленно. 

